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Una volta era un sasso, magari nemmeno intagliato. Poi,

manualita e strumenti hanno portato tavoli e sadie ad
B essere quel che oggi sono: insostituibili prodotti grazie

ai quali alcune operazioni del vivere quotidianc sono
state rese pil easy, pii confortevoli, pid funzionali.

Caratteristiche alle quali va aggiunto il ruclo del designer

: - persona curiosa e sperimentatrice, proprio come |
bambini - che, in molti casi, riesce davvero a stupire, a

| confondere le idee e le aspettative, a spiazzare. Ecco,
allora, che materiali diversi vengono fra loro accoppiati,

per dare I'illusione che sia un drappo di tessuto a reggere
il piano di un tavolo; o che le gambe di un tavolo vengono
lavorate in un modo tale da sembrare generosamente
proporzionate, se viste da una prospettiva, o snelle

silhouette, se viste da un altro lato; o che, ancora,
= un morbido tessulo venga reso rigido grazie ad

un'impregnazione di poliuretano di modo che
s'ingannino, ulteriormente, i sensi, con una sedia che
sembra soffice ma al tocco & dura, che pare piena
& pesante ma che al contrario & sorprendentemente
leggera. Insomma, fantasie e brevelli, disegni e
prototipl, visioni e tecnologie hanno contribuito a
rendere | manufatti della convivialita (e del lavoro)

sempre pid ‘tagliat’ su misura, non solo delle

nostre esigenze ergonomiche, ma anche delle
nostre pid sfrenate fantasie...
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